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Положение

о проведении улусного соревнования по робототехнике

Дата проведения соревнований: 17 ноября 2012 г.

Место проведения: п. Нижний – Бестях №2, Мегино – Кангаласского улуса.                                                  
Участники: команды общеобразовательных школ, учреждений дополнительного образования, в составе 2 человек.


Цели и задачи: пропаганда и развитие робототехники среди учащихся.
Условия соревнований:   
I. Лабиринт
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1.1. Двигаясь по лабиринту робот должен добраться от старта до финиша, при этом не задев черные линии.

1.2. Лабиринт меняется перед каждым отведенным временем сборки и отладки роботов.

1.3. Лабиринты в первом и втором раунде будут различными.

1.4. Время для выполнения попытки составляет 2 минуты.

1.5. В день соревнований, до времени сборки (тренировки), могут быть объявлены дополнительные, новые задания для робота.

1.6. Во время старта робот должен целиком находиться в зоне старта.

1.7. Попытка считается завершенной, когда робот любой своей частью коснется зоны финиша или по истечении времени попытки, или по решению оператора команды.

1.8. Гарантируется, что существует путь от старта до финиша.
Робот: максимальная ширина робота – 20 см, длина – 20 см, вес робота не ограничивается, робот должен быть автономным, оснащен пусковой кнопкой «Старт» робот должен оставаться на месте в течение 5 секунд и лишь затем имеет право переходить к активным действиям, должен быть оснащен легкоразличимой меткой – номером, назначаемым каждому участнику соревнований.
2. Игровое поле: 
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2.1. Поле – плоская ровная поверхность, на которой  постелена баннерная ткань с напечатанной траекторией.

2.2. Поле разделено на области 300х300 мм.

2.3. Стартовая область находиться в нижнем левом углу поля.

Финишная в правом верхнем углу.
2.4. Ребра могут быть покрашены в черный цвет толщиной 20 мм.

2.5. Покрашенные ребра считаются барьерами.

2.6. Пример игрового поля:
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3.Подсчет очков 

3.1. Длительность каждой попытки равняется 2 минутам. Если робот не успеет выполнить задание полностью в течение 2-х минут, он получит то количество очков, которое заработает за это время.

3.2. За достижение финиша роботу начисляется 20 очков.
3.3. Если робот коснется барьера, то отнимается 20 очков, при этом если очки на этот момент будет составлять меньше 20, то количество очков обращается в 0.

3.4. За нахождения в области засчитывается по 4 очка за каждую зону.

3.5. Максимальное количество очков: 4х20 очков (зоны) + 20 очков (финиш)= 100 очков.

3.6. В случае, если роботы получат одинаковое количество очков в одной из попыток, будет принято во внимание количество очков в другой попытке. Если и в этом случае у команд будет одинаковое количество очков, то будет учитываться время в лучшей попытке, потребовавшееся роботу для достижения финиша.

II. состязание роботов

Состязание проходит между двумя роботами. Цель состязания – вытолкнуть робота – противника за пределы ринга.
Поединок состоит из трех раундов и проводится до 2 – х побед одного робота. Чистое игровое время раунда – 90 секунд, за исключением специального решения судьи. В игровое время не входят технические задержки и игровые паузы.
Роботы должны быть включены или активированы вручную в начале раунда по команде судьи, после чего они не должны совершать активных действий в течение 5 секунд. После старта не допускается никакое вмешательство в управление роботом и ход поединка.
Робот считается покинувшим ринг, если какая – либо часть робота коснулась поля за пределами ринга. Команда, получившая очко, выигрывает раунд независимо от прошедшего от начала раунда времени. Команда, получившая второе очко, или выигравшая 2 раунда, выигрывает весь поединок. Если победитель поединка не определен за три раунда, назначается дополнительный раунд или победитель может определяться судейским решением, основывающимся на боевой активности роботов во время проведенных раундов. Если время закончилось, а ни одна из команд не набрала 2 очка, но при этом у одной из команд есть одно очко, то эта команда выигрывает в поединке. 

Ринг: диаметр ринга – 100 см, цвет ринга – белый, цвет ограничительной линии – черный, ширина ограничительной линии – 2,5 см, расстояние между линиями – 10 см.
Во время проведения поединка вокруг ринга должна соблюдаться свободная зона шириной не менее 1 м. Свободная зона вокруг ринга может быть отмечена специальным образом. Нахождение участника в свободной зоне во время поединка наказывается штрафом. 
Конструктивные запреты:
· Запрещено использование каких – либо клейких приспособлений на колесах и корпусе

· Запрещено использование каких – либо приспособлений, дающих роботу повышенную устойчивость, например, создающих вакуумную среду
· Запрещено создание помех для ИК и других датчиков робота – соперника, а также помех для электронного оборудования 

· Запрещено использовать приспособления, бросающие что – либо в робота – соперника или запутывающие его

· Запрещено использовать жидкие, порошковые и воздушные вещества, в качестве оружия против робота – соперника

· Запрещено использовать легковоспламеняющиеся вещества

· Запрещено использовать конструкции, которые могут причинять физический ущерб рингу или роботу – сопернику.
Победные очки и штрафы
Очко (победа в раунде) дается в следующих случаях:

1. робот соперника вытеснен за пределы ринга (робот касается какой – либо своей частью полч за пределы ринга)

2. робот соперника самостоятельно покинул ринг

3. один из роботов остановился более чем за 5 секунд раньше другого. В этом случае очко присуждается последнему

4. робот гораздо активнее вел себя гораздо активней своего соперника. Если один из роботов явно не пытается атаковать своего соперника в течение 10 секунд, то его сопернику может быть присуждена победа в раунде
Штрафы могут быть присуждены в следующих случаях:

1. кто – либо из операторов нарушил пределы свободной зоны во время раунда

2. робот начал движение раньше истечения 5 секунд после команды о начале раунда (технический фальстарт)

3. фальстарт оператора робота (оператор нажал стартовую кнопку раньше команды судьи)

4. высказаны требования об остановке поединка без веских на то оснований

5. задержано начало раунда дольше, чем на 30 секунд без особого распоряжения судьи

6. некорректное поведение участников

7. у робота произошло отделение конструктивного элемента, который может помешать проведению поединка.

Судейство: для проведения поединков назначаются судья и ассистент. Ассистент ведет протоколы поединков, отмечая, по решению судьи, штрафные и выигрышные очки.

Участники могут обжаловать решение судьи, подавая апелляцию. Апелляция должна быть подана сразу по окончании раунда либо поединка. Апелляция подается главному судье соревнований. 
Поощрение участников конкурса:


Победители и призеры награждаются дипломами и ценными призами.

Меры безопасности:

Руководители команд несут ответственность за жизнь, здоровье детей во время проведения соревнований, в пути к месту проведения соревнований и обратно. Так же во время проведения соревнований контроль за соблюдением всеми участниками правил ТБ и ППБ возлагается на руководителя команд.
Порядок соревнований:


Все расходы по проезду, питанию участников конкурса за счет направленной стороны или самих участников. Оргвзнос с каждой команды 200 рублей.

В положении могут быть изменения.

Положение является вызовом на соревнования. По всем вопросом обращаться по тел: 28 – 013.
